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世界观/故事

心碎诗人收容所

第一部分



故事概述

主角是一位曾经心怀文学梦想的社畜。ta热爱古诗词，一直尝试写诗创作，但无人赏识。

在游戏开头，主角因为渴望才华，渴望功成名就，被吸引进入了文曲星的庙楼。在登楼去祭拜“文

曲星”的过程中，他遇到了许多停留在庙楼中的诗人。随着游戏进行，主角发觉，文曲星并非完全

的福星，而是渴望占据诗人才华的贪婪存在。楼中诗人和主角都曾接触过文曲星，因为才华出众被

文曲星选中，由此被卷入楼中，遭到影响和控制。

心碎诗人收容所



故事概述

最终，主人公登上顶楼，击败了文曲星君的化身，解放了诗人们的灵魂。主角也不再执着于所谓的

天赐才华和外力外物，发现自己的经历和生活才是创作的源泉。
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文曲星的祝福

故事发生的场地“心碎诗人收容所”是供奉文曲

星的废弃寺楼。

在现实中，文曲星主管文运和科甲功名，自古以

来中国民间多有崇拜文曲星君的传统，许多才华

横溢的文人才子都被认作文曲星下凡。

在游戏的世界观中，文曲星君会祝福和培养有才华

的文人，同时又以才华为食。待诗人的才华培养成

熟后，他便会吞食被选中诗人的才华，以之壮大自

己。此外，文曲星往往会使受祝福的文人命途多舛，

保受苦难，从而激发出诗人苦难炼就的才华。

以才华为食

世界观设定解释

“在此地，胸中才思亦有千钧之力”       



文曲星 “文曲星”
世界观设定解释
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美术

第二部分

心碎诗人收容所



第二部分

李白 白居易 李贺



第二部分

李白 战前cg



美术参考

场景

角色

UI

- 正交视角

- 角色白描淡彩水墨

- 场景厚涂水彩 流动的手绘质感



诗歌原型/文化
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诗人选角

心碎诗人收容所

第三部分

李白 白居易 李贺



人物关联

第三部分

李白 白居易 李贺

时间线索：三位诗人的人生贯穿了唐朝由盛转衰的历史进程，具备一定关联性，与游戏的节奏有所呼应。

人际关系：属于同一朝代，直接/间接的人际交互较多，便于游戏中设定npc剧情与线索。

文学造诣：三位诗人分别被称为“诗仙”“诗魔”“诗鬼”。

《南部新书》卷丙中说:“李白为天才绝,白居易为人才绝,李贺为鬼才绝。”

三人分别呈现出了三种不尽相同的文学风格和人生情态，间接丰富了游戏的牌库和诗歌内容。

790年—816年701年—762年 772年－846年

初唐—盛唐阶段 中唐—晚唐阶段 中唐阶段



玩法/关卡流程
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第四部分
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关卡
流程



关卡流程

第四部分

第一关：李白房间

获得一套初始诗歌牌组（两张攻击牌，一张治疗牌）

牌组自带三点行动点（可以用于部署，移动，释放

技能）

调查文曲星像获得情报1“文曲星是掌管文运的福星”

主人公上楼。



关卡流程

第四部分

第二关：白居易房间

与白居易失控产生的小怪“野火”对战。

战胜后与白居易对话，获得白居易赠与的诗

歌卡牌

调查文曲星像获得情报2

“被文曲星祝福的诗人，人生却常常并非平

步青云，反而是多有磨难”



关卡流程

第四部分

第三关：李贺房间（文曲星主庙房间）

与小boss“李贺”（被文曲星的意志操控的李贺，

脸上时不时闪过故障样式的白雾）对战。

战胜后与李贺对话，获得李贺赠与的诗歌卡牌

调查文曲星主庙供桌，获得情报3

“文曲星并非单纯的恩赐才华的存在......而是被文

人们的才华吸引而来的某种东西。”主角发现了文

曲星君吞噬才华的阴谋，开始逃离楼庙。



关卡流程

第四部分

最终关：李白房间（返程）

主人公返回一楼，却被“文曲星”拦住了去路。

需要与大boss“文曲星”对战。

战胜后通关，主角成功逃离文曲星的楼庙，并

成功解放了困在此处的诗人灵魂。



战斗
概念图

战斗玩法
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探索
概念图

战斗玩法
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战斗
演示

战斗玩法
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我方
回合

战斗玩法
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我方剩余行动点2                                                                                                      



我方
回合

战斗玩法
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我方剩余行动点1                                                                                                      



我方
回合

战斗玩法
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我方剩余行动点0                                                                                                      



敌方
回合

战斗玩法
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敌方剩余行动点2                                                                                                      



敌方
回合

战斗玩法
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敌方剩余行动点1                                                                                                      



敌方
回合

战斗玩法
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敌方剩余行动点0

进入我方

第二回合

......                                                                                                      



牌组
构成

战斗玩法

心碎诗人收容所

选用每位诗人的对应

诗歌，组成战斗牌组，

根据诗歌内容决定牌

效果与能力

编写中......                                                                                 



实机演示

心碎诗人收容所

第五部分







视差材质-地裂效果

模板测试-潭水效果与解谜

Camera Fade＋Dither-处理正交裁切

UV流动/渐变＋Particle技能特效

标准的卡渲流程-角色渲染

3D正交＋像素化-场景渲染

第五部分



感谢观看！


