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基于茅溪酱酒的游戏设计

(暂定)



游戏类型

潜行+冒险解谜



创意过程

Walkies-

Game Jam 

2023

连线游戏+喝酒

在向导视线范围

外偷酱酒原料/秘

密配方

线上了解酱酒文

化+工艺流程

参考方案 初步设想 结合项目 方案推进



核心玩法机制
单人游戏。玩家将扮演一名实际身份为外厂间谍的参观人员混入茅溪酱酒酒厂的一次对外游览活动。

游戏中“向导”由AI程序控制，玩家跟随AI向导进入地图（酒厂内部车间），需要在“向导视野的
活动并拿取配方。

向导讲解期间，如果玩家距离样品太近，就会被”发现“无法拾取，如果距离太远，就会被“怀疑”引来保安带
走玩家，如果要在距离很近的区域拿到配方，则中间必须要有 （如其他游客）。

休息期间，玩家可以去整个游戏场地窃取配方，但此时会有保安巡逻，玩家需要趁保安离开的间隙偷取配
方并在规定时间内返回到向导视野区域。

向导在游戏过程中会提供酱酒配方的 ，玩家需要听向导的降解获取样品情报，偷到正确的样品。

一定范围内

掩体

线索

结局：

1.玩家收集到所有正确样品，成功复刻酱酒；

2.没有偷到对的原料，假酒害人。



参考作品 美术风格 —— 《钢铁之尾》

精致绘本手绘风格

光影氛围

声音设计和文案设计




参考作品
美术风格 —— 《FALL》

后处理像素风格

空间层次感强

光影营造氛围

玩法 ——《Walkies》

玩家与AI间保持一定距离

玩家在指定范围内活动

《饥荒》

怪异有趣的角色设计



关卡概念设计

室外

端午制曲

用小麦制曲

室内

七次取酒（含蒸
煮、发酵）

室内

勾兑

室内

窖藏

主要关卡

第一关

（新手教学关）

第二关 第三关 第四关



视线检测

技术路线

漫游巡逻


视锥体效果渲染


警戒范围x追击范围


全局警报



视效测试

技术路线



角色面片测试

技术路线



角色面片测试

技术路线


